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RESUMO: Este trabalho tem como intuito discutir as problematicas que sdo enfrentadas
pelos professores no século XXI e sua formacdo pedagdgica mediante as midias. Hoje, a
escola encontra-se diante de um grande desafio. Ela tem que criar um ambiente propicio para
que o aluno permanega na escola apropriando-se de forma critica do uso das ferramentas
tecnoldgicas. Arruda (2004) busca explicar estes artefatos que persistem no contexto
vivenciado dentro de uma sala de aula que utilize da informatica, onde individuos
heterogéneos de saberes diferenciados se interagem. Essa complexidade do processo de
interatividade virtual é um condicionante dos limites e dilemas que os docentes enfrentam no
cotidiano, ndo esquecendo que é necessario atender ao projeto pedagdgico da escola e
aumentar a capacidade de cogni¢do dos discentes. O dilema central da escola hoje é como
lidar com a cognicdo dos alunos para aprender com o computador e as demais novas
tecnologias da informacgéo e comunicacdo. Os professores que adotam essa inovagdo mudam
os paradigmas e apostam no deslocamento do eixo norteador da aprendizagem, visando que
ela seja significativa, a partir dos educandos e da sociedade. Conforme Lucia Santaella (2004)
ha trés tipos de navegadores: errante (raciocinio por meio da abducédo), detetive (o curioso,
que segue a inducdo) e o previdente (este segue o raciocinio da deducdo). Importante
ressaltar que nenhuma percepcdo descarta a outra, pois interagem e sao interligados entre si,
diante a evolucdo da informatica. De acordo com Souza (2006) o computador no meio
educacional deve ser usado como uma ferramenta, determinando como objeto de
compromisso e intencionalidade entre os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.
Segundo Charlot (2000) e Silva (2003), a escola é onde o saber e 0 aprender vém da relacao
do sujeito consigo e com o mundo, na sociabilidade e as novas tecnologias déo esse
significado. Para Perrenoud (2000) o docente deve ser pesquisador, esta em busca de novas
ideias e perspectivas educacionais, tanto para ele quanto para o alunado. Portanto, é
necessario que o professor entenda que ele é um dos sujeitos mais importantes durante a
construcdo da aprendizagem. Mas, para que haja uma construcdo satisfatoria, é fundamental
que procure se qualificar, mediando o aprendizado dos alunos diante a construcdo do saber,
refazendo o paradigma educacional frente as midias. Importante enfatizar que o computador
ndo forma o individuo como a sociedade quer. Dessa forma, o professor precisa mudar as
metodologias de trabalho e conhecer mais como o aluno aprende. O que podera forméa-lo
serdo suas atitudes (a experiéncia, esforco, criatividade, desafios) e a maneira como ele
utilizar4 os instrumentos durante o processo de desenvolvimento na construcdo cognitiva
enquanto leitor em tela.
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Resumo: Neste trabalho discutird essas problematicas que séo enfrentadas pelos professores
no século XXI e concantinamente sua formacdo pedagogica mediante as midias. Trilhar o
caminho da ruptura é, ao mesmo tempo, um desafio e uma necessidade urgente na educacéao
brasileira em todos os niveis. Experiéncias de algo novo na pratica pedagogica tem sido um
caminho arduo para alguns e incentivo para outros. Os professores que adotam essa inovagao
mudam os paradigmas e apostam no deslocamento do eixo norteador da aprendizagem,
visando que ela seja significativa, a partir dos educandos e da sociedade. Hoje, a escola
encontra-se diante de um grande desafio. Ela tem que criar um ambiente propicio para que o
aluno permaneca na escola apropriando-se de forma critica do uso das ferramentas
tecnoldgicas. Essa complexidade do processo de interatividade virtual € um condicionante dos
limites e dilemas que os docentes enfrentam no cotidiano, ndo esquecendo que é necessario
atender ao projeto pedagdgico da escola e aumentar a capacidade de cogni¢do dos discentes.

Palavras-chaves: Midias. Professores. Paradigmas. Limites. Dilemas.

Summary: This paper will discuss these problems are faced by teachers in the 21st century
and concantinamente their pedagogical training through the media. Walk the path of the break
is, at the same time, a challenge and an urgent need in Brazilian education at all levels.
Experience something new in pedagogical practice has been a hard path for some and
encouragement to others. Teachers who adopt this innovation change the paradigms and bet
on guiding learning axis displacement, to be meaningful, from learners and society. Today,
the school is facing a big challenge. She has to create an environment conducive for the
student to remain in school taking a critical of the use of technological tools. This complexity
of virtual interactivity is a condition of limits and dilemmas that teachers face in everyday
life, not forgetting that it is necessary to meet the pedagogical project of the school and
increase the ability of cognition of students.
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Introducéo

Para que a educacéo exerca seu valor significativo e tenha sentido concreto na teoria e

na pratica das pessoas, faz-se necessario ter um “aliado” que possa estar lado a lado no
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processo de aprendizagem, ajudando os individuos a refletir, criar consciéncia critica da sua
propria realidade e principalmente interagir com o outro, ndo s6 numa concepcao filosofica
(dialogicidade)®, mas psicolégica (interacionista)®: a escola. Espaco que, por seu papel
pedagdgico, desenvolve praticas docentes, estudo, saberes, ensino, aprendizagem, construcao

e troca de conhecimento. A esse respeito, Costa (2010) afirma:

A escola é uma instituicdo social com objetivo explicito: o desenvolvimento das
potencialidades fisicas, cognitivas e afetivas dos alunos, por meio da aprendizagem
dos contetidos (conhecimentos, habilidades, procedimentos, atitudes e valores) que,
alias, deve acontecer de maneira contextualizada desenvolvendo nos discentes a
capacidade de tornarem-se cidaddos participativos na sociedade em que vivem (p.
73).

Nesse processo, precisamos ter o maior cuidado principalmente quando se fala de
aprendizagem, até porque estamos trabalhando na formacdo de sujeitos para que tenham a
possibilidade de criticar, refutar, intervir e participar nas decisdes que compdem tanto a vida
escolar quanto as que afetam a vida pessoal. Com a inser¢do das novas tecnologias nas
instituicGes de ensino, nota-se que uma das maiores dificuldades do professor se refere aos
desafios que os alunos em nivel de cognicdo superior impdem a eles, demonstrando
habilidades e experiéncias significativas que deixam o educador a margem da situacdo
vivenciada, em desvantagem em relacdo ao conhecimento e ao uso das novas tecnologias da
comunicacdo e informacédo (NTICs).

Entdo, os problemas que sdo vivenciados nas escolas com relagédo
ensino/aprendizagem tendo a informatica e o uso da internet como instrumentos pedagogicos,
transformaram-se em um dilema muito grande nos dias atuais. O limite a ser enfrentado e
superado pelas escolas do Brasil na contemporaneidade é a falta de formacao dos professores
para 0 uso do computador e internet. A falta de habilidades dos profissionais para conduzir
este tipo de ensino, colabora com o fracasso da educagéo escolar, pois para que o professor
cumpra a funcdo de mediar o aluno na construcdo do conhecimento € necessario
conhecimento, mais tempo para o preparo de atividades educativas com o uso das NTICs.

O papel da escola esta ligado a construcdo do conhecimento e na formacéo de alunos

que saibam aprender a aprender. Nesse processo, o professor € o responsavel para formar o

° Este é um dos eixos principais e fundantes de toda a teoria freiriana, o dialogo, nascido na pratica da liberdade, enraizado na existéncia,
comprometido com a vida, que se historiciza no seu contexto. E a esséncia da educagio como pratica da liberdade. Uma educagéo pautada na
dialogicidade, fundada no diélogo, é que se da numa relacdo de humildade, encontro e solidariedade, ou seja, numa relagéo horizontal, de
muita confianca. O dialogo leva os homens e mulheres a serem mais homens e mulheres, pois é sempre gerador de esperanca.

6 A teoria interacionista defende que a aquisicdo da linguagem provém da interacdo do programa mental do aprendiz com a linguagem
realizada pelo aprendiz e um interlocutor. Além disso, argumenta que a aprendizagem de uma lingua encontra suas raizes em um sistema de
reciprocidade comportamental, isto é, o aprendiz precisa comportar-se socialmente, dando sentido as suas a¢des. Para Richter (2000, pg.78),
“o interacionismo poe sua énfase na necessidade de os alunos manterem interagdo conversacional para, com isso, terem acesso a “input”
significativo e compreensivo. Essas interag@es levam & negociagao de sentido: expressar e esclarecer intengdes, pensamentos, opinides, etc.”
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individuo tanto no conhecimento cientifico quanto no técnico, pois um nédo dispensa o outro.
Segundo Arruda (2004, p. 48),

[...] ndo podemos fechar os olhos para as novas tecnologias, é de fundamental
importancia que busquemos conhecer esse fendmeno para podermos tomar alguma
posicdo de preferéncia sob um olhar critico. O homem néo deixa de ter importancia
no mundo devido a essas tecnologias, mas, ao contrario, pode passar a ser o
elemento principal dessa sociedade que utiliza essas novas tecnologias. Para isso, é
necessario que voltemos a valorizagcdo do ser humano e de ser produto trabalho
como o resultado objetivado de seu ser, ndo como um produto exterior a ele proprio.

Esta constatacdo feita por Arruda (2004) busca explicar os limites e os dilemas que
persistem no contexto vivenciado dentro de uma sala de aula que utilize da informatica, onde
individuos heterogéneos de saberes se interagem. O dilema central da escola hoje é como lidar
com a cognicdo dos alunos para aprender com o computador e as demais novas tecnologias da
informacdo e comunicacdo. Dessa forma, o professor precisa mudar as metodologias de
trabalho e conhecer mais como o aluno aprende.

Os limites e os dilemas do professor podem ser resolvidos conforme a interacdo dele
com 0 processo cognitivo do aluno, portanto cada individuo tem sua forma prépria de
entendimento, para construir seus proprios significados e emprega-los como instrumento de
seu pensamento individual para atuar no mundo.

Nessa perspectiva, educador € um eterno aprendiz, que sempre necessita ultrapassar
os limites da sua prdpria préatica e do seu conhecimento cognitivo, podendo propor dialogos e
criar condicdes para que a aprendizagem do aluno da tela ocorra como um processo dinamico,
que envolve multiplos elementos.

O professor em um laboratério de informéatica pode atuar entre os limites de duas
situacOes: de um lado, deixar que o aluno aja por si proprio, fique livre em frente a tela de um
computador ou ficar o tempo todo o ensinando. Na primeira situacdo, em que ndo ha a
supervisao do professor, o aluno tenta redescobrir ou desenvolver acdes que repetem o que ja
descobriu. Na segunda, o controlador do processo é o professor que fornece todas as
informac@es aos alunos e restringe-lhes a criatividade, barrando a iniciativa para novas ideias
e posterior discussdes.

Ha educadores que se aproximam apenas de uma das situa¢fes e na maioria dos casos,
n&o possuem a consciéncia da sua forma de atuagao. E preciso estar atento, pois o computador
é um instrumento na reflexdo pedagogica e pode ser utilizado para promover uma diferente

pratica educativa por meio da tecnologia, ou seja, o professor pode mudar a sua consciéncia



cognitiva e ajudar na transformacao intelectual do educando, porque ele é o mediador entre 0s
alunos e o conhecimento.

O individuo quando constréi seu proprio significado para as coisas que faz, constroi
também o processo de internalizacdo’. Entéo, alunos e professores sio sujeitos da propria
acdo, participam ativamente de trocas de saberes continuo, motivacdo que, por meio de
paradigmas®, podem mudar juntos a realidade e superar o limite e o dilema.

Para que isso aconteca, € necessario que o professor mude os pré-conceitos e
atitudes da sua pratica, buscando fundamentos em teorias interdisciplinares® que Ihe permitam
identificar os problemas, os limites e os dilemas, procurando formas de atuacdo que
promovam o maior desenvolvimento cognitivo de seus alunos.

O educador, atuando em um ambiente de informatica, pode vencer o limite nesses
dois extremos, e as alteracdes sdo constantes de acordo com 0s interesses e as necessidades de
cada aluno mediante as situagBes vivenciadas ha a necessidade de o professor ser o
provocador da situacdo daquele contexto informacional.

Essa relacdo do professor com as duas vertentes da acdo docente revela que ele tem
que ser o mediador entre esses dois polos, que reconhecendo qual o0 momento adequado de
intervir e contribuir no processo de cogni¢do do individuo, isto €, ver os problemas, sem
apontar a solucdo, respeitando os estilos de pensamento e interesses individuais, ajudando-o a
entender, analisar, testar e corrigir os erros em frente a um computador. Para isso, o professor
precisa estar ciente sobre 0s seus proprios limites e reconhecer os limites dos alunos, para que
cada um em sua potencialidade de aprender a partir dos préprios erros, se auto-organize para
o desenvolvimento do processo proprio de aprendizagem.

" A interdisciplinaridade deve ser entendida ndo somente como um método integrador e sim como uma alternativa transformadora para os
paradigmas atuais do conhecimento, o didlogo entre as ciéncias, tecnologias eesaberes populares, sendo, entdo, um método produtor de novos
conhecimentos (LEFF, 2000). Morin (1995) afirma que a interdisciplinaridade n&o pode prescindir e desvalorizar as disciplinas uma vez que
0 problema ndo estd em que cada uma perca a sua competéncia, mas sim que estas se desenvolvam o suficiente para se articular com as
outras. Assim, faz-se necessario ressaltar que a préatica interdisciplinar pressupde um dialogo entre os saberes, porém sem perder as
especificidades das especialidades.

8 paradigmas podem ser entendidos como um modelo, uma referéncia, uma diretriz, um pardmetro, um rumo, uma estrutura, ou ate mesmo
ideal. Algo digno de ser seguido. Podemos dizer que um paradigma é a percepcéo geral e comum - ndo necessariamente a melhor - de se ver
determinada coisa, seja um objeto, seja um fendmeno, seja um conjunto de ideias. Ao mesmo tempo, ao ser aceito, um paradigma serve
como critério de verdade e de validagao e reconhecimento nos meios onde é adotado.

° E compreendida como uma forma de trabalhar em sala de aula, no qual se propde um tema com abordagens em diferentes disciplinas. E
compreender, entender as partes de ligacdo entre as diferentes &reas de conhecimento, unindo-se para transpor algo inovador, abrir
sabedorias, resgatar possibilidades e ultrapassar o pensar fragmentado. E a busca constante de investigacao, na tentativa de superacéo do
saber. Para Fazenda (1992, pg. 49) “O valor e a aplicabilidade da Interdisciplinaridade, portanto, podem-se verificar tanto na formag&o geral,
profissional, de pesquisadores, como meio de superar a dicotomia ensino-pesquisa e como forma de permitir uma educagdo permanente”.
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I A necessidade de o professor saber lidar com os trés tipos de aprendizes em tela

Hoje, na educacdo brasileira, observa-se que ha um grande numero de educadores que
ndo tem o dominio suficiente para ensinar em um laboratério de informética, uma vez que
nesse ambiente pode ter os trés tipos de navegadores *°.

O professor, no laboratério de informatica, com os trés tipos de internautas, depara-se
com o dilema das diferencas, porque durante a aprendizagem o individuo errante e o detetive
ndo possuem a mesma agilidade de navegacao que o previdente, pelo motivo desse ultimo ja
possuir multiplos conhecimentos prévios em relagdo as novas tecnologias da informacéo e
comunicacdo, mais especificamente no que diz respeito a sua capacidade de uso do
computador e a navegacao na internet.

Ensinando no laboratério de informéatica, com uma metodologia adequada, o professor
pode sanar as possiveis dificuldades dos alunos, compartilhando ideias, propostas,
informacdes, duvidas e pontos de vistas. Isso fard com que o pensamento dos navegadores
gere reflexfes sociocognitivas, motivacdo, envolvimento e estratégias de ensino que sdo 0s
ingredientes essenciais para que sejam construidos processos continuos de aprendizagem com
0 uso da informaética.

A interacdo entre os navegadores errante, detetive e previdente, mediante as propostas
do educador, ocorrerdo no processo de ensino/aprendizagem em que todos os envolvidos sdo
estimulados a criar, a procurar e a perceber uma nova abordagem cognitiva. A dinamizacao
das salas e o melhor uso dos recursos tecnoldgicos dependem da criatividade e da dedicacdo
do educando em seu planejamento, pois as ferramentas tecnoldgicas contribuem na
construcdo de conhecimentos.

Sem essa preparacdo adequada, mediante a heterogeneidade cognitiva dos alunos, o
professor, na maioria das vezes, ndo tem condi¢Ges de mediar uma aula tecnoldgica e ter uma
pratica educativa eficaz, porque esses trés tipos de internautas possuem cogni¢des diferentes
implicitas em seu processo de aprendizagem. Dessa forma, o educador € obrigado a

questionar constantemente sobre sua atuacdo pedagdgica. Tem que investigar e compreender

10 Segundo Lucia Santaella (2004) ha trés tipos de navegadores: errante, detetive e previdente. Leitor imersivo é o leitor da “era digital”,
eletrénica. Trilha seu caminho no labirinto do ciberespago, através dos links. Para a autora, as caracteristicas cognitivas desse tipo de leitor,
dada sua novidade, ainda foram pouco exploradas. No livro Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo, Santaella traga trés
perfis: 0 usuério novato, o leigo e o experto. Relacionando as habilidades motoras com as operagdes mentais, surgiram trés novas
denominagdes de internautas: o internauta errante, o internauta detetive e o internauta previdente. O navegador errante segue o raciocinio da
abdugdo. Este quer adivinhar o caminho por meio da percepgéo; o curioso, por nome de navegador “detetive”, que segue o raciocinio da
inducdo, analisa e tira conclusdes e 0 navegador experto, chamado de “previdente”. Este segue o raciocinio da deducéo, sendo um caso
isolado, observado e decifrado. Percebe-se que, nenhuma destas percepcdes descarta a outra, pois elas se completam e se interagem diante da
grande evolucéo da informacéo.



as questbes que aparecem no contexto da informatica que acabam se transformando em

desafios para a sua préatica. Carneiro (2002, p. 47-48) mostra que,

Atualmente, pesquisadores e educadores estudam diferentes formas de utilizacdo da
tecnologia dentro de um ambiente de aprendizagem, investigando o processo de
aprender e as caracteristicas da cognigdo frente ao computador e a Internet, dando
uma atenc¢do especial ao uso do computador e suas possibilidades de utilizagdo como
ferramenta pedagégica e também como meio de entender de que forma o processo
de aprendizagem se desenvolve a partir de tais estimulos.

Nesse sentido, o professor deve identificar o nivel de desenvolvimento do aluno
internauta, “para poder interferir adequadamente no processo aprendizagem” (ALMEIDA,
2000, p. 137). Com isso, ele terd uma nova visdo com cursos de continuidade, ficando mais
facil a interacdo entre o educador e educando. Para concretizar a mediacdo entre professor e
aluno, Arruda (2004, p. 68), explica que,

A inovacdo no trabalho docente pode ser constatada ndo pelo uso puro e simples do
computador em seu cotidiano, mas a partir do momento em que esses equipamentos
alteram de forma significativa o olhar do docente diante do seu trabalho, suas
concepcdes de educagdo, seus modelos de ensino/aprendizagem, etc.

Portanto, o professor tem a responsabilidade de decidir qual estratégia adotar, como
conciliar as capacidades da tecnologia as praticas educativas voltadas para cada tipo de
internauta. Mas, isso ndo quer dizer que o educador deve dar mais énfase para um aluno
internauta do que para outro. Ele tem que elaborar metodologias que conciliem os graus de
aprendizagens dos alunos navegadores e poderd, assim, alcancar os objetivos desejados.

Nessa perspectiva, Carneiro (2002, p. 46) considera que,

[...] o papel do professor ao lado de seus alunos torna-se extremamente rico e
necessario, estimulando o pensamento critico, relacionando os fatos com o cotidiano
da sala de aula, resgatando a experiéncia vivida e buscando a veracidade desses fatos
e os seus reflexos no cotidiano.

Dessa forma, ensinar utilizando as novas tecnologias da informacdo e comunicagéo
exige uma atengdo redobrada do professor. Existem inUmeras possibilidades de sites na
internet que a navegacdo se torna mais interessante se o professor souber aplicar a sua prética
dentro da tecnologia com criatividade, e com planejamento/roteiro porgque os alunos tendem a

dispersar diante de tantas conexdes, imagens, textos, simbolos, icones e signos.



Com essa nova formacdo de internautas, o professor, ao se deparar com diferencas
cognitivas, ndo deve considerar o aluno como um fracassado. Deve conduzir o educando por
todas as fases de leitura em tela, elaborar estratégias eficazes para vencer as barreiras.

Segundo Charlot (2000), a escola é onde o saber e o aprender vém da relacdo do
sujeito consigo e com 0 mundo, na sociabilidade e as novas tecnologias d&o esse significado.

Assim como para Silva (2003, p.21), a internet,

Vista como um espaco de producdo de conhecimentos de toda sorte tem,
certamente horizontalizado algumas relagdes sdcio-culturais, levando, em alguns
contextos, a uma crescente descentralizacdo de um poder reservado e praticado por
poucos, mas ainda longe de democratiza-lo de forma irrestrita. Nesse sentido, ndo
se pode deixar de tocar no papel que a linguagem via internet assume: é por meio
de seu exercicio que novos valores, saberes e conhecimentos, sistematizados ou
ndo, passam a circular virtualmente.

Assim, ela d& a oportunidade de interagdes com as culturas diversas, sendo este o
sentido maior das novas tecnologias para a educacdo, pois por meio delas pode-se ensinar o
que € vivenciado no dia-a-dia de cada cultura. Aquela cultura que era distante, hoje esta ao
alcance no clique do mouse do computador.

Entretanto, para isso ha a necessidade de uma formacdo para estes professores,
extrapolando os limites da sala de aula por meio das novas tecnologias. Segundo Silva (2003,

p. 53), ndo resta davida

[...]de que o grande problema para a superagdo do analfabetismo digital/ ou para a
aprendizagem do manejo de computadores pelas novas geragfes reside num
elemento-chave: o professor. Sem que o professor esteja objetivamente habilitado
para o uso dos computadores, incluindo aqui o dominio dos principais programas e
das principais linguagens para a producgéo/ recepcdo de informagdes virtuais, serdo
minimas as chances de uma socializacdo da internet em nosso meio ou, se quiser,
sera muito lento esse processo, retardando sobremaneira o usufruto dos seus
beneficios pela maioria da populagéo brasileira.

S&o esses os desafios que os professores tém pela frente, muitos estdo convivendo
com uma sala de aula multipla, de jovens a frente do seu conhecimento em relacdo as
informagdes tecnologicas.

Diante deste contexto, vé-se a urgéncia de novas perspectivas de ensino e de
inovacOes tecnologicas, pois para construir competéncias para o uso das novas tecnologias o
professor ndo precisa ser um especialista em informatica ou programacdo, mas segundo

Perrenoud (2000, p. 134), ele deve, porém, “ser um usuario alerta, critico, seletivo do que



propdem os especialistas educativos e ser um conhecedor dos softwares que facilitam o
trabalho intelectual, em geral, ¢ uma disciplina, em particular”. Ou seja, ser um docente
pesquisador que estd em busca de novas ideais e perspectivas educacionais, tanto para ele
quanto o alunado. Dessa forma, deve ser critico e buscar o elo entre pesquisador e

doutrinador.

Possibilidades de aprendizagem pela informatica educativa

A sociedade atravessa uma época de constantes mudangas e estas, cada vez mais
aceleradas. A cada descoberta cientifica, diversos instrumentos surgem, sdo remodelados ou
atualizados pelos individuos. Como as tecnologias estdo permanentemente em mudangas, a
aprendizagem continua é consequéncia natural do momento social e tecnolégico em que
vivemos, a ponto de nossa sociedade ser chamada de sociedade “de aprendizagem”, devido ao
aglomerado da globalizagéo, que requer do perfil docente um conjunto de pormenores que
irdo diferencia-lo no viés da informética.

A introducdo dessa nova tecnologia na educagdo cria um novo paradigma que redefine
a educacdo de forma a colocar o aluno no centro dos processos de aprendizagem visando a
formacdo de um ser critico e construtor do seu préprio conhecimento. Educar é uma formacéo
ampla que visa a formacdo do aluno com capacidades cognitivas, sociais e afetivas que lhe
dao suporte ao longo da vida.

Atualmente, o ensino com as novas tecnologias tende ao sociointeracionismo®?,
baseado na cogni¢do em que o aluno é participante ativo do processo de informacao, pois esse
é um processo que se da de fora para dentro. Esse conhecimento se encontra no social com a
interacdo com o outro, uma vez que, o desenvolvimento e a aprendizagem caminham juntos.
Hoje temos um actumulo de informacGes que o homem pode apreender e se desenvolver por
meio do computador. Vive-se um momento de uma “transi¢do paradigmatica”, onde o novo
ou atual é que é considerado como o mais importante.

O computador, sendo um instrumento pedagogico, € um recurso que vem beneficiar 0s
professores, uma vez que atraves dele é possivel receber informagdes atuais, criar salas de

interacdo entre alunos e professores e até mesmo entre os proprios alunos. O computador néo

™ para Vygotsky (1998), a interacdo social exerce um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo. Para ele, cabe ao educador associar
aquilo que o aprendiz sabe a uma linguagem culta ou cientifica para ampliar seus conhecimentos daquele que aprende, de forma a integra-lo
histérica e socialmente no mundo, ou ao menos, integra-lo intelectualmente no seu espaco vital. A abordagem sécio-interacionista concebe a
aprendizagem como um fendmeno que se realiza na interagdo com o outro. Segundo Vigotsky, a aprendizagem deflagra varios processos
internos de desenvolvimento mental, que tomam corpo somente quando o sujeito interage com objetos e sujeitos em cooperagdo. Assim, um
processo interpessoal é transformado num processo intrapessoal.
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é um instrumento que veio substituir o professor, pois é mais um instrumento para ser usado e
trabalhado com a intengdo de aumentar o conhecimento dos alunos, despertando neles a
vontade em aprender.

A informatica educativa significa a inser¢cdo do computador no processo de ensino e
aprendizagem. Por meio do uso do computador, o individuo visualiza suas construcGes
mentais, estabelecendo uma relacéo dialética, conforme a filosofia de Hegel*? entre o concreto
e 0 abstrato, que tem como fonte principal, a criacdo de ambientes de aprendizagem, que
permite o individuo testar suas proprias ideias, concepcdes e hipoteses durante o processo de
construcdo do conhecimento.

Atualmente, a tecnologia estimula o aluno a utilizar recursos intelectuais. Essa nova
possibilidade de ensino, provoca no ambiente escolar uma mudanca de paradigma, colocando

o professor como um “mediador” desse processo.

[...] o professor é o sujeito responsavel por transformar as ditas novas tecnologias
em instrumentos pedagdgicos que podem influir sobre a aprendizagem do aluno,
desde que seja preparado para isso. Vimos que é a a¢do docente que orienta o aluno
para que reconstrua seu conhecimento prévio, organize as informagdes que possui,
reconstrua Seus esquemas, aumente sua capacidade de analise, bem como se

aproprie da cultura em que vive, para recria-la. (SOUZA, 2006, p. 113).

Na busca pela aprendizagem utilizando o computador, percebe-se que ha duas
possibilidades: aprender do computador ou aprender com o computador. Quando se fala em
aprender do computador, este serve como ferramenta na constru¢do do conhecimento, onde o
aluno adquire a cognicdo por meio de planilhas, email, banco de dados, programacdo, etc.

Agora, aprender com o computador requer do individuo um conhecimento cognitivo
mais amplo. J& ndo usa apenas as ferramentas, e sim os instrumentos de informética. Ele tem
0 conhecimento mais amplo e estd sempre superando seus desafios e curiosidades com
bastante motivacéao.

Dentro desse contexto, nota-se que o computador deve ser usado no contexto escolar

como um instrumento e ndo como ferramenta. De acordo com Souza (2006, p. 123),

12 A dialética pode ser descrita como a arte do dialogo. Uma discussio na qual ha contraposicdo de ideias, onde uma tese é defendida e
contradita logo em seguida; uma espécie de debate. Sendo ao mesmo tempo, uma discussao onde é possivel divisar e defender com clareza
os conceitos envolvidos. A pratica da dialética surgiu na Grécia antiga.
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[...] o computador na educacdo ndo pode ser considerado uma simples ferramenta
para “formatar”, rigida e determinista em suas funcionalidades. O computador,
utilizado pedagogicamente deve ser considerado um instrumento, objeto de
compromisso pessoal, de intencionalidade e de instrugéo para os utilizadores.

As multiplas tecnologias na vida social refletem um processo complexo de media¢Ges
culturais que exigem mudancas de conceitos com relacdo a midia, a comunicacdo, a
linguagem, as tecnologias, a politica e a educacdo. Uma nova postura quanto as tecnologias,
que devem associar tanto o teérico como o prético, muda-se o conceito que se tem do
professor diante das novas tecnologias de informacao.

Sendo assim, para ensinar, € necessario que o professor ajude o aluno no
desenvolvimento de estratégias para o aprendizado, para utilizar as NTICs no processo
ensino/aprendizagem. Tem de oferecer uma programacgdo bem elaborada, pois a tecnologia
estd presente para inovar o ensino, e despertando o interesse do aluno para o que é
apresentado. Com essas inovagdes, 0 objetivo do movimento cognitivo na educacdo é que o
aluno aprenda a aprender. Assim, esse educando se torna um participante ativo no processo de
ensino aprendizagem.

Desta forma, veem-se nas novas tecnologias de informagdo um favorecimento para a
proliferacdo de signos, textos, comunidades, simulagdes, comunicagdes, a cultura e o
tratamento do conhecimento, que abrem novos caminhos para a elaboracdo e avaliacdo do
projeto educativo. Diante das novas tecnologias de informacdo a busca € pelo todo em seu
contexto amplo, e a procura de entender esse todo, dentro das nossas relacoes de vida.

No ato de ler por meio da configuracdo dos modelos cognitivos do leitor no espaco
da virtualidade, foi possivel concluir que qualquer tipo de signo pode ser recebido por meio
de uma gigantesca rede de transmissdo e acesso a uma tela e um mouse. Assim, no
ciberespaco de informética ocorre a navegacao interativa para que haja a formacgdo de um
novo tipo de sensibilidade corporal, fisica e mental.

Com isso, a cibernética prop6s a essa nova era de formacéo de leitores cognitivos,
uma teoria unificada entre a maquina e o ser humano, mostrando o computador como
metafora da mente, com habilidades para simular processos cognitivos.

Entdo, as diferentes percepcGes que vado se dando durante o desenvolvimento
cognitivo do leitor da tela possibilitam a construcéo das inteligéncias. No desenvolvimento do

processo cognitivo na interagdo com o outro, 0 computador € uma das principais ferramentas
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tecnoldgicas para esse tipo de relacionamento, devido a sua grande quantidade de informagcéo,
por sua leitura ser sempre inovada e atual.

A informatica esta presente nas escolas através dos computadores e cabe a educacao
contribuir para o esclarecimento dos sentidos do mundo, das coletividades, das
individualidades, tanto no real, como no virtual. Mas, ocorre que, ha problemas vivenciados
nas escolas, em relagdo ao desenvolvimento do ensino/aprendizagem de leitores em tela. A
informatica e o uso da internet nos dias atuais no contexto escolar, se transformaram em um
grande dilema, devido ao pouco conhecimento que os educadores possuem de informatica.

Com isso, o desafio da formagéo cognitiva na nova era virtual, traz muitos comandos a
percorrer, tanto para o professor quanto para o aluno, pois a falta de formacéao e habilidades
de educadores para conduzir esse tipo de ensino, tem colaborado para o fracasso do
desenvolvimento escolar.

Portanto, é necessario que o professor saiba lidar com a heterogeneidade cognitiva dos
trés tipos de aprendizes da tela, para um ensino/aprendizagem de qualidade entre educador e
educando. Ele deve ter uma nova postura quanto as tecnologias, tendo que associar tanto o
tedrico como o pratico mediante a tecnologia.

Assim, competem a ambos, explorarem ao maximo todos 0s recursos que a
tecnologia apresenta, porque € nessa interacdo entre sujeito /maquina, plugado por conexdes
midiaticas que se constroi uma nova cognicdo. Uma das benfeitorias do computador, € o
encurtamento das distancias, tornando velozes as interacGes, as informacdes, a coleta e troca
de dados, ndo sendo necessario o deslocamento exigido, para se ter o contato entre o “eu e a

informacao” e o “eu e o outro”.

Consideracoes finais

Diante do que foi discutido neste texto, é necessario que o professor entenda que ele
é um dos sujeitos mais importantes durante a construcdo da aprendizagem. Mas, para que haja
uma construcdo satisfatoria, € fundamental que procure se qualificar, podendo ser com cursos
de formagéo ou outro meio que propicie condi¢des de mudangas em seu estilo de mediar o
aprendizado dos alunos diante a construgédo do saber.

Esse instrumento tecnoldgico na educacédo, sendo usado de forma construtivista, pode
alterar as relagOes entre todos os envolvidos, tanto no mundo real, quanto no virtual,
guebrando paradigmas. O produto dessa leitura por meio da tela de um computador € a

assimilacdo significativa de conhecimentos cognitivos. Mas é importante enfatizar que o
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computador ndo forma o individuo como a sociedade quer. O que podera forma-lo serdo suas
atitudes (a experiéncia, esforco, criatividade, desafios) e a maneira como ele utilizara os
instrumentos durante o processo de desenvolvimento na construcdo cognitiva enquanto leitor

em tela.
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